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A projekt leirasa

Az ASPIS egy 2009-t61 2012-ig lebonyolitott harom éves eurdpai unids projekt volt, amely a
Lifelong Learning Program (Transversal Programmes — Key Activity 3 ICT — Multilateral
Projects) részfinanszirozasa keretében valdsult meg hét eurdpai orszagban.

Az ASPIS-ban hét eurdpai orszag kilenc partnerintézménye vett részt, kéztlik egyetemek,
tervez6 és IT tanacsadd szervezetek, kutatd intézetek és helyi hatosagok. Cél volt a civilek
részvételének tAmogatasa a tervezési folyamatokban, tovabba a kbzterlletek
fenntarthatésaganak tudatositasa a polgarok és a szakemberek (épitészek/tervezbk/diakok)
kozOott.

A projekt egyik terméke egy jaték alapu tanulasi (GBL) mbdszertan, amely tovabbi interaktiv
kommunik&cids/internet alapu eszkézdk alkalmazasaval is kiegészuilt, hogy szimulaciok és
szerep-jatekok segitségeével 6szténdzze a tevékeny tanulast”. Az ASPIS tanulashoz két6dd
anyagai ugyanugy hasznosak lehetnek az épitészek és tervez6k, mint a varosi polgarok
szamara, tovabba a kézép,- és fels6foku iskolak tananyagaiba integralhatd, ezzel is vonzdbba
téve a tartalmat és jobban igazodva a valos élethelyzetekhez.

Az ASPIS szerves folytatasa a PICT- Tervezés, az érintettek bevonasa a technolégia
segitségével” cimd, az Egyesilt Kirdlysagban a Leonardo da Vinci program
részfinanszirozasaban megvaldsult projekinek.




